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Аннотация

На примерах цифровых образовательных ресурсов для начальной школы рассматривается одно из необходимых условий максимальной интерактивности: организация пространства пробы и поиска.

***

Интерактивный цифровой ресурс, направленный на поддержку познавательной активности младшего школьника, должен включать в себя пространство для пробных действий. Это важный аспект психологической структуры любого цифрового образовательного ресурса, предполагающего высокую степень интерактивности.

Что такое «пространство пробы и поиска» и как оно должно быть организовано в цифровых ресурсах? Пробное пространство – это  некое «рабочее поле», не являющееся обязательным, т.е. место экрана, действия на котором могут выполняться, а могут и не выполняться, - итоговое решение задачи и прямая будущая оценка действий пользователя от этого никак не зависит. При этом пробное пространство – это место, где возможно разнообразие превращений, связанных с действиями пользователя, например, место, где можно собирать конструкции из деталей. Это место достаточно широкой свободы действий, причем действий, напрямую не оцениваемых, то есть место, где можно совершить ошибку и «ничего за это не будет», место, где можно рисковать. 

Главная трудность в организации подобных пространств состоит в том, что они должны быть содержательным элементом задачи, т.е. должны относиться к более широкой рамке, которая и толкнет пользователя на поиск и пробу. Так, например, собирать трехмерные конструкции из брусков может понадобиться тогда, когда затруднительно мысленно решить задачу на определение вида сверху, если даны два вида этой конструкции с разных сторон. В этой более широкой задачной рамке возможна только одна попытка, но в пространстве пробы число попыток не ограничено ничем. 

Пробное пространство, таким образом,  должно быть модельным по отношению к возможному многообразию задач, одна из которых является рамкой для этого пробного пространства. Тогда выход в пространство пробы может толкнуть пользователя не только на поиск возможного ответа рамочной задачи, но к самостоятельной постановке и решению большого круга задач подобного рода, а, значит, и к освоению некоторого достаточного общего способа действий. 

Вот еще один пример рамочной задачи для освоения способа деления слов на слоги (1 класс): «Петя учился делить слова на слоги. Для этого он подносил руку к подбородку и медленно и громко называл нарисованные предметы. Но некоторые зеркала, в которые смотрел Петя, были кривыми и показывали неправду. Воспользуйся хорошим зеркалом и проведи собственное исследование, чтобы узнать, какие из петиных зеркал были кривыми, а какие – правдивыми.» Пространство пробы представлено несколькими анимациями, в которых отражаются петины действия (частично правильно, а частично искаженно, например, для слова из одного слога действия совершаются так, как если бы слово было двусложным). С одной стороны, это пространство содержит в себе образец возможного действия (поднесение руки к подбородку и медленное громкое произнесение слова), с другой стороны, пользователь лишен возможности решить задачу без привлечения реального «хорошего» зеркала и совершения пробных действий. Если ребенок будет «задет» рамочной задачей, то ему не останется ничего другого, как обнаружить и освоить способ деления на слоги «собственным телом».

