Конспект занятия 8

Ход занятия

1. Графический диктант по вариантам: 1 вариант - наследственная изменчивость, 2 вариант -  ненаследственная изменчивость. После графического диктанта первый вариант пишет на обороте, что такое «генотип», а второй – что такое «фенотип».
1) Изменения затрагивают только фенотип

2) Изменения не передаются потомству измененной особи

3) Направление изменений зависит от действия внешней среды

4) Изменения одинаковы у всех организмов одного вида, помещенных в одинаковые условия

5) К этой форме относится комбинативная изменчивость

6) Изменения происходят в генотипе

7) Изменения случайны, непредсказуемы

8) Направление изменений можно предсказать

9) Изменчивость индивидуальна

10) К этой форме относятся мутации
11) На скудной почве выросли мелкие растения тысячелистника с малочисленными корзинками (подходит ли пример?)
12) В стаде чистопородных черных овец родился белый ягненок

2. Разбор графического диктанта с повторением генетики. Обсуждаются вопросы передачи (наследования) признаков, виды изменчивости, термины «ген», «генотип», «фенотип», «доминантный», «рецессивный», «признак», как происходит мейоз и образуются гаметы и т.д.

3. Зачем мы этим занимались: различали виды изменчивости? Мы обсуждали эволюцию. Первая попытка вскрыть механизм эволюции показала, что мы являемся ламаркистами. Однако в эволюционной гипотезе Ламарка нам не понравилась опора на ненаследственную фенотипическую изменчивость. Мы хотим посмотреть, могут ли мутации быть в основе эволюционных изменений. С этой точки зрения мутации нам симпатичны, так как они меняют генотип и наследуются. Но они нам несимпатичны, поскольку не бывает целенаправленных мутаций (они непредсказуемые, достаточно редкие, ненаправленные события).
4. Попробуем моделировать процесс. Обсуждение будущей модели.
Макет отображает внешние свойства объекта или процесса. Модель – внутренние, сущностные свойства. Делаем модель, обсуждаем, как она должна быть устроена. Нам нужно наиболее простую модель, чтобы можно было провести исследование нашими силами и в условиях ограниченного времени.
· Сколько генов нам надо отобразить? – 1 (минимальное)

· В скольких вариантах – 2 (минимальное)

· Таким образом, что можно сказать о фенотипе этого модельного существа? 1 признак (цвет).

· Есть зеленая и желтая бумага. За зеленую будет отвечать какой ген? А. Тогда фенотип существа с генотипом АА – зеленая бумажка, Аа – зеленая, аа – желтая.

· С одной стороны бумажки написать генотип или с двух? С одной – тогда с одной стороны будет генотип, а с другой его не видно, как в реальной природе (только фенотип).

· Исходно взять один генотип или разные? Один. Чтобы исследовать действие мутаций.

· Как смоделировать редкий, случайный характер мутаций?  Из шапки вытаскивать. Монетка. Лучше взять кубик – тогда можно сделать вероятность 1/6 ) если, например, выпадает единица (9 «Б») или шестерка (9 «А»), то случается мутация.

· Как будут размножаться? Половым путем. Почему? Большинство организмов так размножается.

· Будет делить на самцов и самок или гермафродитов сделаем? Проще гермафродитов. Так проще. В природе гермафродитов много: растения, дождевые черви, виноградные улитки… Гермафродиты играют одновременно роль самцов и самок. Кроме того, в генетике мы еще не добрались до способов генетического определения пола.

· Как получить потомство?  Сколько? За одно размножение – десять. Не сильно плодовитые бумажки. На одном дереве ясеня висит гораздо больше плодов.
· Сколько раз будут размножаться за жизнь? – один. А то получится в одном поколении много родителей. Реальна ситуация, когда один раз размножаются за жизнь? Поденки, кальмары, бамбук. После размножения родители умирают. Бумажки будем складывать в запасный фонд.

· Сколько коробочек должно быть в запасном фонде? Три – для трех разных генотипов.

· Как эту пару размножить? АА ХАа? Гомозиготный родитель может дать только гамету А, а гетерозиготный родитель может дать либо А, либо а. Это как раз может быть сделано с помощью монетки. Орел – доминантный ген, а решка – рецессивный. Таким образом определяем генотип каждого из 10 потомков и подписываем 10 бумажек. 
· Что еще они делают в среде? Питаются. Может ли прокормиться в этой среде бесчисленное количество? Будем считать, что прокормиться может 30 штук. Гибель от бескормицы зависит от окраски? Нет. Отбираем 30 штук с закрытыми глазами.

· Что еще на них может повлиять? Хищник. Любое живое существо является частью пищевой цепи. Как должен действовать человек, исполняющий роль хищника? Быть активным, проворным, наблюдательным. Т.о. «хищник» будет ловить ограниченное время (на счет 10) с открытыми глазами. Отбор производится на фоне, к которому наши бумажки приспособились (фон тоже зеленый).

· Холодная зима. Если, например, насекомое зимует в щелях, зависит от окраски его гибель? Нет. Отбираем с закрытыми глазами. Степень суровости зимы определяем кубиком. Выпало 1 – погиб 1, выпало 6 – погибло 6.

5. Моделирование в группах. Успели сделать по одному поколению и научиться действовать по выработанным правилам. Результаты заносили в протоколы (здесь приведен протокол для 1 поколения):
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Домашнее задание: подготовится к продолжению моделирования, уяснить все выработанные правила.
